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お問い合わせアプリケーションの完成例

(1)入力画面 (2)確認画面 (3)完了画面

(4)管理画面

■入力フォーム

■管理画面

お問い合わせアプリ作成の流れ

【(4)管理画面】

【データベース】

【(1)入力画面】 【(2)確認画面】 【(3)完了画面】
Step4

Step1 Step2 Step3 Step5

　本章では、LINEARを使用してお問い合わせアプリケーションを作成しながら、LINEARを体験していただきます。お問い合わせア
プリケーションは、(1)サイト利用者がデータを入力するページ（入力画面）、(2)その入力データを登録する前に確認するページ（確
認画面）、(3)入力データ登録の完了を通知するページ（完了画面）の３つの画面から構成されます。　また、管理者が使用する
ページ（管理画面）では、過去に登録されたデータを見ることができます。

　本章では、LINEARとすでにデザインが完成した３つのHTMLファイル（入力画面、確認画面、完了画面）を使って、お問い合わ
せアプリケーションを作成します。
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お問い合わせアプリ作成の流れ

【(4)管理画面】

【データベース】

【(1)入力画面】 【(2)確認画面】 【(3)完了画面】
Step4

Step1 Step2 Step3 Step5

　お問い合わせのアプリケーションを作成す

るために必要なHTMLファイルは、(1)入力
画面用HTML、(2)確認画面用HTML、(3)
完了画面用HTMLの３つです。LINEARの

ホームページ※にサンプルを用意してありま
すので、ご自分のパソコンにあらかじめダウン
ロードしてご準備ください。


 （オリジナルのHTMLファイルを利用すること
もできますが、CSSなどリンクファイルは絶
対パスで指定してください。）

※URL  http://linear-jp.biz/Tutorial/

アプリケーションのデザインとして使用するHTMLファイル

(2)確認画面用 (3)完了画面用(1)入力画面用

[nyuryoku.html]

[tutorial]

[kakunin.html] [kanryo.html]チュートリアル用

サンプル

はじめに

チュートリアルの構成

チュートリアルを始める前に

この章では、モデルパッケージを使用してお問い合わせアプリケーションを作成する流れを学びます。HTMLファイルを読
み込む方法や、アクションの設定をひととおり学びます。

第1章、第2章で作成したお問い合わせアプリケーションにバリデータやコンバータを設定する方法を学びます。

第1章で作成したお問い合わせアプリケーションに入力項目を追加する作業を行いながら、LINEARでアプリケーショ
ンを修正する方法を学びます。

LINEARで作成したアプリケーションを公開できる状態にするファイナライズについて学びます。

■第1章

■第3章

■第2章

■第4章
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